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In erster Linie werden digitale Medien
als “Ersatz fur traditionelle Medien
genutzt: Der Computer als
Lexikonersatz, das Tablet als
Arbeitsplatzersatz und das Smartboard
als Tafelersatz.” zierer, 2015
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Wir haben die Wahl...!
Gestaltungsoptionen techmkmduznrter}r
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Warum die ganze Aufregung?

- Digitaiisierung I
erfassen und speichern

* Automatisierung

verarbeiten und automatisieren

* Vernetzung

Ubermitteln und verbreiten




KONZENTRATION AUF DAS NICHT-AUTOMATISIERBARE

Intuition

Kreativitat

Spontaneitat
Sozialkompetenzen
Kommunikationskompetenzen
Teamfahigkeit

Querdenken



traditionell: binares Denken

analoge Welt versus digitale Welt

Kombinationen: blended learning
oder flipped classroom
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traditionell: bindres Denken alternativ: integrales Denken

Medien durchdringen die

igitale Wel
analoge Welt versus digitale Welt Lebenswelt

Kombinationen: blended learning

oder flipped classroom Medien sind mobil, allgegenwartig

und ubergangslos nutzbar
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nutzen, verstehen, bewerten, gestaltenr
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Verstandnis fir Regeln und Muster veranderter Kommunikation
respektvoll und freundlich in online-Settings

Bedeutung veranderter Raumwahrnehmung
spatial citizenship

Auseinandersetzung mit den Widerspriichen der Moderne

Distanz — Nahe

Einheit — Differenz

Organisation — Interaktion/Kommunikation
Heteronomie — Autonomie




21st-Century Skills

Foundational Literacies Competencies Character Qualities
How students apply core skills How students approach How students approach
to everyday tasks complex challenges their changing snvironment

11. Curiosity

12. Initiative

e 13. gm' tence/
4._ICT literacy

14. Adaptability

6. Financial
literacy 156. Leadership

6. Cultural and .
civic literacy 16. Social and cultural
awareness
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KRITISCHES DENKEN

Neues Denken konnen Selbst Denken konnen

LERNEN IM
21. JAHRHUNDERT

Mit anderen
zusammen
denken kbnnen

Eigenes Denken
(mit-)teilen kénnen

KOMMUNIKATION

Grafik: Kristina wahl || diefraumitdemdromedar.de i ) |cc-BY-SA
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“WE NEED 10 SHIFT FROM SUPERFTCTAL HOMAGE 10
JISTCENTURY SKTLLS TO TMPLEMENTING LEARNING
GOALS RELEVANT T0 THE NEW ERA.

MICHAEL FULLAN
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LERNEN ITERRICHTEN SCHULUNGEN MATERIALIEN PANORAMA Uberuns Kontakt Presse

STARTSEITE > UNTERRICHTEN > DEUTSCH UNTERRICHTEN > EINSTIEG DEUTSCH - DIE APP

UNTERRICHTEN

Einstieg Deutsch - Die Sprachlern-
App

Die Sprachlern-App ,Einstieg Deutsch* richtet sich an Gefliichtete. Deshalb steht der Q S p raCh Ie rn _Ap p d er VH S

unmittelbare Sprachhandlungsbedarf in typischen Alltagssituationen im Mittelpunkt.
Hierzu bietet die App Identifikationsfiguren, die sich in einer vergleichbaren
Lebenssituation befinden. Das Lernprogramm fir Einsteiger ist selbsterklarend und leicht ) . ..
bedienbar. Es bietet vollstandige Ubersetzungen in zehn Sprachen (Arabisch, Dari, HILFE UND SUPPORT L4 |ernen W|Cht|ger Phrasen und Worter
Englisch, Farsi, Franzosisch, Kurmanci, Paschtu, Tigrinya, Turkisch und Urdu) und kann Mo=Fr: 8:00-17:00 Uhr

auch offline genutzt werden. Hotline: 0228 975 69-78
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¢ Alltagssituationen und Dialoge

® Vokabeln trainieren

ICH-WILL-DEUTSCH-
LERNEN.DE

Kostenfrei im Online-Lernportal
Deutsch lernen: flr Anfanger und
Fortgeschrittene (A1-B1)

> MEHR LESEN




Fotokurs der VHS:

Erkunden von Stadtansichten



Rumanisch lernen

Digital direkt vom Kursraum nach
Rumanien
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. Postdemokratische
Gesellschaft

technikinduzierte Entwicklungen +  Wissensmonopole
\ \ . Kontrolle, Steuerung
G t |t t *  Gesellschaftliche
esla ungsop lonen Mitbestimmung

. Wissen als Treiber fiir

Entwicklung
*  (Wahl-)freiheit




technikinduzierte Entwicklungen

Gestaltungsoptionen

Regulierte
Lernarrangements
Vorgegebene
Wissenselemente
Wissen als Ware

Lernen als Partizipation
Kultur des Teilens
Wissen als offentliches
Gut



Bildung in der digitalen Welt

* Teilhabe am Wissen und Kultur in der Gesellschaft
* Entwicklung einer Identitat im Umgang mit Medien

* Lernen, sich mit anderen tUber Medien zu verstandigen






We do not learn from
experience... we learn
from reflecting on
experience.

- John Dewey






in a nutshell...

(1) In der Mitte der Veranderung zur
digitalen Welt ist die Reichweite schwer
zu Uberblicken.

(2) Die Durchdringung unserer Lebenswelt
durch digitale Medien ist in der binaren
Konstruktion des analog versus digital
schwer verstandlich.

(3) Gestaltungsoptionen fir
gesellschaftliche Veranderungen sind
schwer zu erkennen, wenn man von
den ,Wirkungen” des Digitalen spricht.
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