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In erster Linie werden digitale Medien 
als “Ersatz für traditionelle Medien 
genutzt: Der Computer als 
Lexikonersatz, das Tablet als 
Arbeitsplatzersatz und das Smartboard 
als Tafelersatz.“ Zierer, 2015

Zierer, K. (2015). Pädagogische Mythen. Vermeintliche und tatsächliche Erkenntnisse der empirischen Forschung. Schulmagazin 5 - 10, 83(12), 7–10. http://www.oldenbourg-
klick.de/zeitschriften/schulmagazin-5-10/2015-12/paedagogische-mythen 



Was ändert sich in der digital geprägten Welt?
Bedeutung für das Lernen

Was braucht es in der digital geprägten Welt?
Wissen, Fertigkeiten und Einstellungen 

Wir haben die Wahl…!
Gestaltungsoptionen technikinduzierter Entwicklungen



Döbeli Honegger, Beat 2017: Mehr als 0 und 1. Schule in einer digitalisierten Welt. 2. Auflage. Bern. 

• Digitalisierung
erfassen und speichern

• Automatisierung
verarbeiten und automatisieren

• Vernetzung
übermitteln und verbreiten

Warum die ganze Aufregung?



KONZENTRATION AUF DAS NICHT-AUTOMATISIERBARE

Intuition
Kreativität
Spontaneität
Sozialkompetenzen
Kommunikationskompetenzen
Teamfähigkeit
Querdenken



• analoge Welt versus digitale Welt

• Kombinationen: blended learning 
oder flipped classroom

traditionell: binäres Denken

Kerres, Michael 2017: Education in and for a Digital World. Vortrag auf der Tagung Scientist in Residence 2017/2018 an der Universität Duisburg-Essen.
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alternativ: integrales Denken

• Medien durchdringen die 
Lebenswelt

• Medien sind mobil, allgegenwärtig 
und übergangslos nutzbar



Text

Zahl

lesen

schreiben

rechnen

Digitale Technik

nutzen, verstehen, bewerten, gestalten

additiv

Kerres, Michael 2017: Education in and for a Digital World. Vortrag auf der Tagung Scientist in Residence 2017/2018 an der Universität Duisburg-Essen.
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Verständnis für Regeln und Muster veränderter Kommunikation
respektvoll und freundlich in online-Settings

Bedeutung veränderter Raumwahrnehmung
spatial citizenship

Auseinandersetzung mit den Widersprüchen der Moderne 
Distanz – Nähe
Einheit – Differenz
Organisation – Interaktion/Kommunikation
Heteronomie – Autonomie 



World Economic Forum (2015): New Vision for Education. Quelle: https://widgets.weforum.org/nve-2015/chapter1.html
van de Oudeweetering, K. & Voogt, J. (2018). Teachers' Conceptualization and Enactment of Twenty-First Century Competences: Exploring Dimensions for New Curricula. Curriculum Journal, 29(1), 
116–133. 2017): Mehr als 0 und 1. Schule in einer digitalisierten Welt. 2. Aufl. Bern.



Neues Denken können Selbst  Denken können

Mit anderen 
zusammen 
denken können

Eigenes Denken 
(mit-)teilen können

Muuß-Merholz, Jöran (2017): „Was die Leute für 4K halten – und was es wirklich ist“ stehen unter der Lizenz CC BY 4.0 (https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de). 

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de
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„TPACKing“ 
Olofson et al. 2016



Sprachlern-App der VHS

• lernen wichtiger Phrasen und Wörter

• Alltagssituationen und Dialoge

• Vokabeln trainieren



Fotokurs der VHS:

Erkunden von Stadtansichten



Rumänisch lernen

Digital direkt vom Kursraum nach 
Rumänien 



technikinduzierte Entwicklungen

Übergangsphase Digitales Zeitalter

Gestaltungsoptionen

Kerres, Michael 2017: Education in and for a Digital World. Vortrag auf der Tagung Scientist in Residence 2017/2018 an der Universität Duisburg-Essen.

• Postdemokratische 
Gesellschaft

• Wissensmonopole
• Kontrolle, Steuerung

• Gesellschaftliche 
Mitbestimmung

• Wissen als Treiber für 
Entwicklung

• (Wahl-)freiheit



technikinduzierte Entwicklungen

Übergangsphase Digitales Zeitalter

Gestaltungsoptionen
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• Regulierte 
Lernarrangements 

• Vorgegebene 
Wissenselemente

• Wissen als Ware

• Lernen als Partizipation
• Kultur des Teilens
• Wissen als öffentliches 

Gut



Bildung in der digitalen Welt

Kerres, Michael 2017: Education in and for a Digital World. Vortrag auf der Tagung Scientist in Residence 2017/2018 an der Universität Duisburg-Essen.

• Teilhabe am Wissen und Kultur in der Gesellschaft

• Entwicklung einer Identität im Umgang mit Medien 

• Lernen, sich mit anderen über Medien zu verständigen



„Das Wissen ist nicht mehr in 
den Köpfen, sondern zwischen 
den Köpfen.“ Weinberger, 2013

Weinberger, David (2013): Too big to know. Göttingen.
Photo: David Weinberger / CC BY-SA (https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0)







(1) In der Mitte der Veränderung zur 
digitalen Welt ist die Reichweite schwer 
zu überblicken.

(2) Die Durchdringung unserer Lebenswelt 
durch digitale Medien ist in der binären 
Konstruktion des analog versus digital 
schwer verständlich.

(3) Gestaltungsoptionen für 
gesellschaftliche Veränderungen sind 
schwer zu erkennen, wenn man von 
den „Wirkungen“ des Digitalen spricht.

in a nutshell… 

Kerres (2018) Vortrag: Digitale Schuleintwicklung in regionalen 
Netzwerken. Individuelle Förderung gemeinsam gestalten. 
Landestagung Düsseldorf
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